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RESUMO

A utilizag8o de videos interativos como aliado do ensino tem o intuito de aumentar o desenvolvimento
socioeducativo provendo melhor acesso a informacgdo e ampliando as possibilidades para os alunos e
professores, fazendo com que aprendizagem se torne mais atraente, inovadora, motivadora e
significativa. O objetivo desse trabalho é descrever o uso de videos interativos como ferramenta de
socializacdo de saberes de acordo com a vivencia no uso de tecnologias educacionais no processo
formativo. Trata-se de um relato de experiéncia de uma participante do projeto de extensdo intitulado
“Laboratério de tecnologia de informacdo e comunicacdo preparando o profissional do amanha” e do
grupo de pesquisa Laboratério de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo em Saude”, onde é
descrito a experiéncia na producdo de videos interativos. O uso de videos como ferramenta de
socializacdo de conhecimento é considerado satisfatorio e inovador, pois é capaz de motivar, fortalecer
e proporcionar maior esclarecimento e aprendizagem dos assuntos expostos, demonstrando eficacia na
facilidade e apoio ao processo educativo.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia Educacional; Midia Audiovisual; salde.

INTRODUCAO

A utilizacéo de videos interativos como aliado do ensino tem o intuito de aumentar o
desenvolvimento socioeducativo, provendo melhor acesso a informacdo e ampliando as
possibilidades para os alunos e professores, fazendo com que o processo de aprendizagem se
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torne mais atraente, inovador, motivador e significativo. Essa ferramenta também pode ser
utilizada fora das instituicdes de ensino, corroborando com a transmissdo de informacdes para
diversos publicos.

O emprego da tecnologia audiovisual na disseminagdo de conhecimento torna possivel a
transformacdo e o fomento de préticas pedagogicas, dessa forma, os videos educativos
também podem subsidiar a direcdo das acfes de educacdo em saude e estimular a producédo de
tecnologias educativas dirigidas as demandas das pessoas, familias e coletividades, com o
objetivo de simplificar a aprendizagem e oferecer uma melhoria na qualidade de vida,
transmitindo informagao para diversos publicos (DALMOLIN et al.,2016, p. 2)

Em pesquisa desenvolvida por Stina, Zamarioli e Carvalho (2015, p. 221), com alunos
de graduacdo em Enfermagem, evidenciaram que o uso de video educativo teve grande
relevancia na melhoria da percepcdo cognitiva, portanto, a tecnologia educacional esta
relacionada a utilizacdo de recursos tecnolégicos como instrumento para melhorar o processo
ensino e aprendizagem por ser acessivel e de rapidos resultados.

Os videos interativos, apesar de ser uma Otima ferramenta para mudancas nas
metodologias de ensino, sdo pouco utilizadas e ainda sdo escassos estudos relacionados a essa
tematica (SILVA; CARREIRO; MELLO, 2017, p.1050).

O objetivo desse trabalho é descrever o uso de videos interativos como ferramenta de
socializacdo de saberes de acordo com a vivencia no uso de tecnologias educacionais no

processo formativo.

METODOLOGIA

Trata-se de um relato de experiéncia de participantes do projeto de extensao intitulado
“Laboratério de tecnologia de informacdo e comunicacdo preparando o profissional do
amanh&” e do grupo de pesquisa Laboratdrio de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo
em Saude (LATICS) cadastrado no CNPq, onde é relatado a vivéncia na producao de videos
interativos.

Este grupo de pesquisa que tem como objetivo proporcionar 0 empoderamento e a
construcdo de novos conhecimentos criticos e reflexivos no @mbito da sadde, como também

divulgar e ampliar os saberes para a sociedade que utiliza da informatica como ferramenta de
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pesquisa, por meio da utilizacdo do blog do Laboratério de Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo em Saude - LATICS (http://www.laticsufcg.blogspot.com.br/) de caréater
educacional e de livre acesso, gravacéo e disponibilizacdo de videoaulas por meio no canal do
LATICS no YouTube (https://www.youtube.com/channel/UCJvY AzFOh9BEP5gt6SB4CmA)
e construcao de resenhas criticas sobre o contexto da saude. O grupo visa também a realizacdo
de acGes de cunho intervencionistas, baseadas na construcdo de jogos educativos que tratam

de assuntos de saude da comunidade.

DESENVOLVIMENTO

A producdo de videos interativos € uma pratica dinamica, que possibilita a
socializacdo rapida de novos saberes, sendo uma oportunidade de compartilhar conhecimento
cientifico da area da satde com inimeras pessoas.

As tematicas utilizadas nas producdes do grupo de pesquisa sdo todas relacionadas a
salde coletiva, tendo destaque especial a trés videoaulas e um curta educativo, todos
disponiveis no “YouTube”. A primeira a ser publicada foi a aula da “Lei 8.080/90 - Leis
orgénicas da saude”, a segunda foi a aula abordando sobre o “Aleitamento Materno” e a
ultima sobre “O pacto pela saude". As visualizagbes dessas publicacdes foram de 16.310, 603
e 2138 pessoas, respectivamente.

Os comentérios deixados foram positivos em todas aulas, onde os expectadores
expressaram as suas opinides quanto a explanacdo do assunto, sugestdes para outras aulas e
relatos sobre experiéncias na realizacdo de provas de concurso, residéncias que culminaram
na aprovacgdo das pessoas com auxilio dos videos.

Nota-se a satisfacdo das pessoas em assistirem as videoaulas, a0 mesmo tempo, é uma
atividade que exige muito estudo, muita pesquisa e responsabilidade para que o contetdo
exposto seja abordado de forma séria e com informagdes veridicas, tendo em vista que essas
midias audiovisuais conseguem atingir milhares de pessoas em diferentes partes do mundo.

O uso de videos como ferramenta de socializacdo de conhecimento é considerado
satisfatorio e inovador, pois é capaz de motivar, fortalecer e proporcionar um maior

esclarecimento e aprendizagem dos assuntos expostos, demonstrando eficacia na facilidade e
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apoio ao processo educativo (DALMOLIN et al., 2016, p. 8), 0 que torna as tecnologias

audiovisuais indispensaveis na formacdo de novos profissionais.

CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo dos videos interativos como ferramenta de socializacdo de saberes é
percebida como uma tecnologia indispensavel no processo formativo. Os videos devem ser
preparados de forma responsavel, com uma linguagem acessivel que possa alcancar uma
grande diversidade de pessoas, além de contribuir para o processo ensino e aprendizagem
durante a formacao académica.

E de suma importancia ressaltar que as tecnologias educacionais e os videos
interativos sdo estratégias que visam contribuir para a capacitacdo e o empoderamento do
publico-alvo, inovando os métodos de ensino e aumentando o ndmero de pessoas que a

informacdo consegue alcancar.

INTERACTIVE VIDEOS AS A TOOL OF SOCIALIZATION OF
KNOWLEDGE: LIVING IN THE USE OF EDUCATIONAL

TECHNOLOGIES IN THE TRAINING PROCESS
ABSTRACT

The use of interactive videos as an ally of education aims to increase socio-educational development
by providing better access to information and expanding possibilities for students and teachers,
making learning more attractive, innovative, motivating and meaningful. The objective of this work is
to describe the use of interactive videos as a socialization tool of knowledge according to the
experience in the use of educational technologies in the training process. This is an experience report
of an extension project participant entitled "Information and communication technology laboratory
preparing the professional of tomorrow™" and the research group Laboratory of Information and
Communication Technologies in Health ", where it is described the Experience in the production of
interactive videos. The use of videos as a knowledge socialization tool is considered satisfactory and
innovative, since it is able to motivate, strengthen and provide greater clarification and learning of the
subjects exposed, demonstrating effectiveness in the ease and support of the educational process.

KEYWORDS: Educational Technology; Video-Audio Media; Health.
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VIDEOS INTERACTIVOS COMO HERRAMIENTA DE
SOCIALIZACION DE SABERES: VIVENCIAS EN EL USO DE
TECNOLOGIAS EDUCACIONALES EN EL PROCEDIMIENTO

FORMATIVO
RESUMEN

La utilizacion de videos interactivos como aliado de la ensefianza tiene el objetivo de aumentar el
desarrollo socioeducativo proporcionando un mejor acceso a la informacion y ampliando las
posibilidades para los alumnos y profesores, haciendo que el aprendizaje se vuelva mas atractivo,
innovador, motivador y significativo. El objetivo de este trabajo es describir el uso de videos
interactivos como herramienta de socializacion de saberes de acuerdo con la vivencia en el uso de
tecnologias educativas en el proceso formativo. Se trata de un relato de experiencia de una
participante del proyecto de extension titulado "Laboratorio de tecnologia de informacién y
comunicacién preparando al profesional del mafiana™ y del grupo de investigacién Laboratorio de
Tecnologias de Informacion y Comunicacion en Salud ", donde se describe Experiencia en la
produccién de videos interactivos. ElI uso de videos como herramienta de socializacion de
conocimiento es considerado satisfactorio e innovador, pues es capaz de motivar, fortalecer y
proporcionar mayor aclaracion y aprendizaje de los asuntos expuestos, demostrando eficacia en la
facilidad y apoyo al proceso educativo.

PALABRAS CLAVES: Tecnologia Educacional; Medios Audiovisuales; Salud.
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